PREFEITURA DA

GAMELEIRA

CONSTRUINDO UMA NOVA HISTORIA

LEI'N° 1.259, DE 27 DE MARCO DE 2024

EMENTA: ESCOLA EM TEMPO
INTEGRAL NA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO, ESTABELECE SUAS
DIRETRIZES, DISPOE SOBRE
ABERTURA DE CREDITO ADICIONAL
AO ORCAMENTO E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE GAMELEIRA, ESTADO DE PERNAMBUCO,
LEANDRO RIBEIRO GOMES DE LIMA, no uso das atribuicdes legais, faco saber
gue a Camara Municipal aprovou e eu sanciono a seguinte Lei:

Art.1° Fica criado no ambito do Municipio da Gameleira de Escola em tempo
Integral, vinculado a Secretaria Municipal de Educacéo.

Art. 2° Realizar agbes que promovam a formacéo integral do aluno, a fim de
implementar:

|I. as atividades complementares de Praticas Corporais de Movimento, Arte,
Cultura, Linguagem, Literatura e Comunicacdo, Sustentabilidade e Investigacao
no Campo das Ciéncias da Natureza e Matemaética Criativa;

1. a formacgédo de habitos e atitudes e;

I1l. a orientacédo de estudos.

Art. 3° O Programa Escola em Tempo Integral- ETI, tem como objetivos:

I. ampliar a carga horéaria do aluno na escola, assistindo-o0, como ser integral;

Il. enriquecer o curriculo dos alunos, por meio de abordagens de trabalho
diferenciada se inovadoras, em multiplos espac¢os educativos;

I11.intensificar as oportunidades de socializacdo na escola;
IV. fomentara geracdo de conhecimento;
V. promover a participagdo e corresponsabilidade da familia e da comunidade no

processo educacional, contribuindo para a formacédo integral dos alunos e a
construcéo da cidadania;
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V1. adequar as atividades educacionais a realidade de cada regido/comunidade;

VII. contribuir para a reducdo da evasdo, reprovacdo, distor¢do idade/ano,
mediante a implementacdo de acdes pedagodgicas/educacionais para melhoria do
aproveitamento escolar;

VIIIl. possibilitar aos alunos o reconhecimento e o desenvolvimento de suas
potencialidades respeitando as diferentes necessidades de aprendizagem, bem
como a superacao das dificuldades individuais e coletivas;

IX. oferecer atendimento educacional diferenciado aos alunos, considerando as
regides que se encontram em situacao de maior vulnerabilidade social.

Art. 4° O Programa Escola em Tempo Integral — ETI sera desenvolvido nas Etapas
de Creche, Pré-escola, Anos Iniciais e Anos Finais da Rede de Ensino.

Art. 5° A organizagéo curricular da Escola em Tempo Integral — ETI, inclui o curriculo
basico da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental | e Il e agbes que promovam
a formacéao integral do aluno, denominadas de atividades complementares indicada
no documento de Diretrizes Pedagdgicas e Operacionais para a Educacdo em
Tempo Integral.

§ 1° Entende-se por atividades complementares a acédo docente, discente e de
demais atores sociais, concebida pela equipe escolar em sua proposta
pedagdgica como atividade inovadora, integrada e relacionada ao processo de
construcdo do conhecimento, a ser realizada pelos alunos, em espaco adequado,
na prépria unidade escolar ou fora dela, desenvolvida por meio de abordagens,
estratégias e recursos didaticos coerentes com a concepcao de formacéo integral
exposta neste Projeto de Lei.

82° Os componentes curriculares que integram o curriculo basico da Educacéo
Infantii e do Ensino Fundamental | e Il as atividades complementares, no
documento de Diretrizes Pedagodgicas e Operacionais para a Educacdo em
Tempo Integral, segue em anexo ll;

Art. 6° Na organizacao do Projeto Escola em Tempo Integral - ETl,observar-se-a:

|I. Regime de estudos em tempo integral aos alunos de toda a instituicdo de
ensino, com jornada ampliada, compreendendo os periodos da manha e tarde;

Il. Carga horaria semanal da Educacdo Infantil de 40 (quarenta)
horas/aulas, sendo 20 horas/aula para atividades complementares e
20 horas aula da Base Nacional Comum Curricular. E no Ensino
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Fundamental | e Il, de 45 (quarenta e cinco) horas/aula, sendo 20 horas/aula
para as atividades complementares e 25 (vinte e cinco) horas/aula da Base
Nacional Comum Curricular;

I11. Organizagéo dos alunos em turmas mistas (etapa/ano/escolaridade
cronoldgica) compostas de no maximo 30 alunos.

8§ 1° Cabera a unidade escolar, conforme sua proposta pedagodgica, a distribuicdo
dos componentes curriculares, dos horarios do curriculo basico e das atividades
complementares na jornada semanal dos alunos, especificados no documento de
Diretrizes Pedagdgicas e Operacionais para a Educacdo em Tempo Integral.

8§ 2° Ao compor o quadro curricular a unidade escolar devera prever as atividades
complementares especificadas no documento de Diretrizes Pedagogicas e
Operacionais para a Educagédo em Tempo Integral.

8§ 3° O responsavel pelo aluno podera optar pela Jornada Integral no ato da
matricula/rematricula, e assinard um termo de responsabilidade pela frequéncia e
participagdo do aluno nas atividades durante o ano letivo vigente, conforme
modelo no anexo I.

§ 4° Para os alunos beneficiarios do Programa Bolsa Familia a participacao sera
obrigatoria.

8 5° Concluida a etapa de rematricula/matricula dos alunos, definida na jornada
conforme o Projeto Politico Pedagdgico da escola, as vagas remanescentes
deveréo ser ofertadas aos demais interessados respeitando a seguinte ordem de
prioridades:

a) Nos anos iniciais:

- Ordem decrescente (5°,4°,3°,2°, 1° e Educacgéo Infantil);
- Beneficiario do bolsa familia;

- Demais inscritos.

b)  Nos anos finais:

- Ordem crescente (6°,7°,8°€9°);
- Beneficiario do bolsa familia;

- Demais inscritos.

Art. 7° Podera o municipio da Gameleira, por intermédio da Secretaria Municipal

de Educacéo, realizar convénios com entidades para desenvolver atividades
complementares.
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81° Cabera a Secretaria de Educacao definira escola que fara parte do convénio.
§2° Os convénios mencionados no “caput” deveréo ser autorizados por Lei.

Art. 8° A unidade escolar terd autonomia para elaborar o Programa de Escola em
Tempo Integral - ETI, considerando as necessidades e expectativas da
comunidade escolar, da comunidade local e da sociedade como um todo, em
consonancia com a Politica Educacional da Rede Municipal de Ensino.

Paragrafo unico. Na escola em que for estabelecido convénio, nos termos do
artigo 7° desta Projeto de Lei, o Programa Escola em Tempo Integral — ETI devera
ser elaborado em conjunto com a instituicdo conveniada.

Art. 9° O Programa Escola em Tempo Integral - ETI da unidade escolar sera
avaliado anualmente, conforme indicadores de resultados sendo:

a) Namero de alunos participantes;

b) Projetos desenvolvidos;

C) Participacdo da comunidade;

d) Projetos desenvolvidos em parceria, entre outros definidos pela SME;
e) Resultados das avaliagbes externas.

Art.10. Cabera a Secretaria de Educacédo expedir instru¢des complementares.

Art. 11. Os casos omissos serao resolvidos pela Secretaria de Educacéo,
mediante parecer técnico da Supervisdo de Ensino e da Divisdo da Educacao
Infantil e Ensino Fundamental | e 1.

Arti. 12. Para viabilizar o implantracdo do Programa Escola em tempo Integral,
fica o Poder Executivo autorizado a abrir Crédito Adicional Especial ao Orcamento
Municipal Vigente, aprovado pela Lei n°® 1.254, de 29 de dezembro de 2023.

Paragrafo Unico. O Crédito adicional de que trata este artigo sera de R$
740.834,78 (setecentos e querenta mil e oitocentos e trinta e quatro reais e setenta
e oito centavos).

Art. 13. Os recursos orgcamentarios que fardo face a abertura de crédito adicional
especial de que trata o Artigo 12, serdo os previstos nos incisos I, Il e lll, 8 1°, do
Artigo 43 da Lei 4.320/64, dispostos no Anexo | desta Lei.

Art.14. Os recursos financeiros destinados as despesas decorrentes da abertura
do crédito adicional especial, terdo como fonte as receitas advindas do Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educacédo e de recursos de impostos proprios
do tesouro municipal e de transferéncias federais estaduais.
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Art. 15. Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicacéo, revogando-se as
disposi¢cdes em contrario.

Gamelesra/PE 27‘de man;,o de 2024.

u/ci/jam cf'?n }45“”

LEANDRO I[BE!R
Prefeito do Municipio de Gameleira
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ANEXO |

TERMO DE RESPONSABILIDADE
Senhores Pais e/ou Responséaveis

O Programa Escola emTempo Integral ETI, demanda uma organizacao da
unidade escolar e da Secretaria de Educacéo para:

e Otimizar os espacos fisicos;
e Disponibilizar recursos pedagogicos.

Portanto se faz necessaria a op¢ao prévia e anual do responsave Ipela adesédo da
oferta da Jornada Ampliada, assumindo as responsabilidades abaixo descritas.

Eu, ,RG n° ,
responsavel por :
Matriculado(a) no ano, da Escola Municipal

, declaro:

( ) nao optar pela Jornada Ampliada, ciente de que a mudanca de op¢ao nao
podera ser alterada durante o ano letivo vigente.

( ) optar pela Jornada Ampliada oferecida por esta unidade escolar, ciente de
que:

1. E de minha total responsabilidade a frequéncia diaria do aluno até o final do
ano letivo vigente.

2. Ap6s inicio do ano letivo é vedada a dispensa do aluno para participagdo em
programas esportivos, educativos e culturais promovidos por outras instituicoes,
desvinculadas a unidade escolar.

3. A opcéo pela Jornada Ampliada é de carater irrevogavel durante o ano letivo
vigente.

Gameleira, de de20

Assinatura do responsavel
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ANEXO Il
COMPONENTES CURRICULARES

ESCOLAS CONTEMPLADAS: Creche Municipal CEMAL; Escola Municipal
Professora Maria Edith Cavalcante; Escola Municipal José Basilio da Silva; Escola
Muncipal Presidente Castelo Branco e Escola Municipal Jodo Felipe.

MATRIZ CURRICULAR - EDUCACAO INFANTIL
Matriz Curricular para Educacgéo Infantil - Jornada Escolar de Tempo Integral
08 horas diérias

REGIME: Anual
MODULO: 40 semanas
TURNO: Diurno — Jornada de Tempo Integral

Campos de Experiéncias PRE-ESCOLA \
Creche | | Crechell | Crechelll Pré-escolal | Pré-escolall

Eu, o outro e o nés X X X X X
Corpo, Gestos e Movimentos X X X X X
Tragos, Sons, Cores e X X X X X
Formas
Escuta, Sala, pensamento e X X X X X
Imaginacéo
Espacos, Tempos, X X X X X
Quantidades, Relacdes e
Transformacdes
Projeto Formac&o de Habitos X X X X X
Individuais e Sociais
Atividades Complementares X X X X X
CARGA HORARIA DIARIA 08 08 08 08 08
CARGA HORARIA SEMANAL 40 40 40 40 40
CARGA HORARIA ANUAL 1600 1600 1600 1600 1600

PARTE DIVERSIFICADA DO CURRICULO PARA EDUCACAO INFANTIL

FORMACAO DE HABITOS INDIVIDUAIS E SOCIAIS
OBJETIVO GERAL:
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Desenvolver e promover habitos saudaveis e positivos tanto em nivel individual
guanto social, visando melhorar a qualidade de vida e fortalecer a coesao
comunitéria.

EMENTA

HABITOS INDIVIDUAIS: Conscientizacdo sobre a importancia dos habitos
saudaveis; ldentificacdo e definicdo de metas pessoais para a formacdo de
habitos positivos; Implementacdo e manutencao desses habitos.

HABITOS SOCIAIS: Estimular a colaborac&o e a comunicacdo entre os membros
da comunidade; Criacao de espacos para a troca de experiéncias e aprendizados;
Incentivar a participacdo em atividades sociais que promovam a Coesao
comunitéria.

RESULTADOS ESPERADOS
Melhoria na qualidade de vida dos participantes;
Fortalecimento dos lacos sociais e comunitarios;
Reducédo de comportamentos prejudiciais a saude;
Aumento da conscientizacdo sobre a importancia dos habitos saudaveis.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA
DUHIGG, Charles. O poder do habito. Sdo Paulo: Objetiva, 2012. p. 196-197.

CLEAR, James. Habitos atdmicos: Um método facil e comprovado de criar bons
habitos e se livrar dos maus/ James Clear. - Rio de Janeiro: Alta books, 2019.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES - PROJETO DE VIDA
OBJETIVO GERAL:
Desenvolver um ambiente educacional que promova o crescimento integral das
criancas, estimulando suas habilidades cognitivas, emocionais, sociais e motoras,
ao mesmo tempo em que fomente a curiosidade, criatividade e senso de
responsabilidade.

EMENTA
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO: Promover a resolucdo de problemas do
cotidiano através de brincadeiras e jogos educativos.
DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL: Ensinar habilidades de autorregulacdo
emocional; Incentivar a expressdo emocional através de atividades artisticas e
dramaticas.
DESENVOLVIMENTO SOCIAL: Fomentar a interacdo e a cooperacao entre as
criancas; Promover valores como empatia, respeito e colaboracao.
DESENVOLVIMENTO MOTOR: Implementar atividades que desenvolvam
habilidades motoras finas e grossas; Introduzir praticas de salde e higiene
pessoal.Incentivar a pratica de atividades fisicas e jogos ao ar livre.
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ESTIMULO A CRIATIVIDADE: Encorajar a imaginacdo através de historias e
brincadeiras criativas; Integrar musica e movimento nas atividades cotidianas.
EXPLORACAO DO AMBIENTE: Desenvolver projetos que explorem diferentes
temas, incentivando a pesquisa e a descoberta.
RESULTADOS ESPERADOS

Desenvolvimento cognitivo e emocional saudavel,
Habilidades sociais e de trabalho em equipe;
Estimulo a criatividade e imaginacao;
Curiosidade e apreciacao pelo aprendizado.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA
CARNEGIE, Dale. Como fazer amigos e influenciar pessoas. Leya, 2011.

COVEY, Stephen MR. O poder da confianca: o elemento que faz toda a
diferenca. Elsevier Brasil, 2008.

GOLEMAN, Daniel. Trabalhando com a inteligéncia emocional. Objetiva,
1999.

MATRIZ CURRICULAR DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DA GAMELEIRA
Educacdo Béasica: Ensino Fundamental Anos Iniciais
MATRIZ CURRICULAR DE REFERENCIA PARA JORNADA ESCOLAR EM
TEMPO INTEGRAL - 40H

DIAS LETIVOS ANUAIS 200 | ANO DE IMPLANTACAO 2024

DIAS LETIVOS SEMANAIS 05 | DURACAO DA HORA-AULA 50 MINUTOS
SEMANAS LETIVAS 40 | TURNO INTEGRAL
CARGA HORARIA - BASE 1000 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS DA 25
NACIONAL COMUM (BNC) BNC

CARGA HORARIA - 800 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS 20

PARTE DIVERSIFICADA PARTE DIVERSIFICADA

CARGA HORARIA TOTAL 1800 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS 40

5 ~o% LT
§ 8‘C—’|mh§mz

Jde SRYS8Y

5595:.5585 Lingua Portuguesa

38 ¢ - LINGUAGENS

2 88maSmo. C/H ANUAL 320 | 320 [ 320 | 320 | 320 | 1600
T3 0SS Lingua Inglesa - - - - - -
CD—'C\!EBBDB =

T 4dZ28°z29 Educacéo Fisica 1 1 1 1 1 -
L Oy Og
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C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 | 80 400
ESTUDO BASICO EM LINGUA 1 1 1 1 1 -
BRASILEIRA DE SINAIS — LIBRAS

C/HANUAL | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 200

PELETIVA L 1 1 1 1 1 -
C/HANUAL | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 200

WELETIVA 2 1 1 1 1 1 -
C/HANUAL | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 200

PELETIVA 3 1 1 1 1 1 -

C/HANUAL | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 200

BASE NACIONAL C/H ANUAL 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 200
COMUM
Arte 2 2 2 2 2 -
C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
) Matematica 8 8 8 8 8 -
MATEMATICA e/ ANUAL 320 | 320 | 320 | 320 | 320 | 1600
CIENCIAS DA | Ciéncias Naturais | 2 2 2 2 2 -
NATUREZA C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
Historia 2 2 2 2 2 -
A C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
ISLIJI?\L\IEI\IQ?% Geografia 2 2 2 2 2 -
C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
Lei 9.495/97 *Ensino Religioso X X X X
m _-
L
@)
L
Z .
o . Projetos de 4 4 4 -
S LINGUISTICO | Multiletramentos
2 C/H ANUAL 160 | 160 | 160 | 160 | 160 | 800
8 | Matematica 2 2 2 2 2 -
p CIENTIFICO Experimental
= C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
S HUMANISTICO | **ProjetodeVida | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 -
T C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
@ ARTISTICO 2 | 21 2 | 2|2 -
o ¥ C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
3 < |5 ESPORTIVO 2 | 2 |2 |2 |2 -
S 2 W C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
: 8 : —
o = o
3 0 <
@ o o .
5 S o ESTUDO BASICO EM LINGUA 2 2 2 2 2 -
S a8 | E INGLESA
B L 9 C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 | 80 | 400
o x o) ESTUDO BASICOEM LINGUA 2 2 2 2 2 -
o a |8 ESPANHOLA
= LL
o
©
(]
L
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=
(2]
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n° 07/2010, Lei n° 3.0055/2015 PME/GAMELEIRA.
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Total de M6édulos — Aulas Semanais | 45 45 45 45 45 9000

Total Anual de horas

1800
1800
1800
1800
1800

Observacéo:

*Ensino Religioso sera ofertado pela escola no contra turno, sendo facultativa a matricula ao estudante. (Art. 33
LDBEN/96 e Lei 9475/97).

*O Art. 13 da Resolucdo CNE/CEB n° 4/2010 assume como referéncia os principios educacionais garantidos a
educacdo e contextualiza ainclusdo de Projeto de Vida como atividades complementares, vivenciadas por meio de
tematicas e eixos, tais como Identidade e Valores; Responsabilidade Social; Competéncias; Sonhar e Planejar o
Futuro, que poderdo ser ministrados sob orientacdo de um (a) professor (a) habilitado em qualquer area e
componente curricular.

**Com base no Art. 17 da Resolucdo CNE/CEB n° 4/2010 as eletivas se configuram como um espaco de flexibilizagc&o curricular
e pratica da interdisciplinaridade, assim deverdo ser propostas pelos docentes considerando os temas de interesse dos
estudantes.

***Esta carga horaria destina-se as Atividades Complementares Curriculares, em conformidade com as areas do conhecimento.
Nos Componentes Curriculares dos Focos Integradores Artistico e Esportivo serdo ofertadas atividades de danga, musica, teatro,
artes plasticas, atividades esportivas entre outras afins.

PARTE DIVERSIFICADA

AREA DE COMPONENTES | 1°CICLO 2° CICLO
BASELEGAL | CONHECIMENTO | CURRICULARES [ 15 | 20 [ 3° | 2° | 5°
cc ) i X X | x| x| X
s S| <n| LNeuisTcO | . COIE0 det
28 5w ultiletramentos X X X | X | x
—O ~
805 | 0O ) At X X | X | x| X
Cg2 28| CENTIFICO Matbmatica
T LZ) ; = é Experimental X X X X X
|
L Wlao ) _ _ X X | x| x| X
©ox | Wu HUMANISTICO Projeto de Vida
s | 2k X X | X | X | X
33 |02
o= | wa ) X X | x| x| X
38 | EO ARTISTICO
o x 5 EE O X X X X X
sv9 |20 X | x [ x| x|x
838 ESPORTIVO
23T X X | X | x| X
“83 TOTAL DE HORAS SEMANAIS 20 | 20 | 20 | 20 | 20
293 CARGA HORARIA ANUAL 800 | 800 | 800 | 800 | 800

PARTE DIVERSIFICADA DO CURRICULO PARA O ENSINO FUNDAMENTAL |
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LINGUISTICO - PROJETOS DE MULTILETRAMENTOS
OBJETIVO GERAL:
Desenvolver a competéncia multiletrada dos alunos, capacitando-os a
compreender e produzir textos em diferentes linguagens, promovendo a
capacidade critica, criativa e reflexiva.
EMENTA
LEITURA CRITICA: Desenvolver a capacidade de analise critica de textos em
diferentes midias;
Estimular a interpretacdo de imagens, videos, e textos ndo convencionais.
PRODUCAO MULTIMODAL: Capacitar os alunos a criar textos que envolvam
diferentes modalidades de linguagem (texto escrito, imagem, som, video);
Explorar a producéo de contetdo digital e a participacdo em ambientes online.
COMPREENSAO DE MIDIAS DIGITAIS: Promover a literacia digital, ensinando
a avaliacao critica de informacdes online; Desenvolver habilidades de pesquisa e
uso responsavel das tecnologias.
CONSCIENCIA CULTURAL: Explorar textos que reflitam a diversidade cultural,
incluindo diferentes perspectivas e vozes; Integrar aspectos culturais na produgéo
de textos e na interpretacdo de diversas formas de expressao.
RESULTADOS ESPERADOS

e Desenvolvimento de habilidades criticas e criativas;

e Competéncia na producao e interpretacao de textos multimodais;

e Consciéncia digital e habilidades para a participacdo responsavel na

sociedade online;
e Fomento do gosto pela aprendizagem através de abordagens
diversificadas.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA

BACKES, Luciana; BOIT, Erica Cecilia Noronha da; JULIANO, Kéatia Renata
Quinteiro. Alfabetizacdo mediada por tecnologias: A constituicdo de
multiletramentos na educacao basica [capitulo de livro]. 2023.

DE SOUSA, lvan Vale. Multiletramentos e praticas
pedagdgicas. ARTEFACTUM-Revista de estudos em Linguagens e
Tecnologia, v. 11, n. 2, 2015.

ROJO, Roxane; BARBOSA, Jacqueline P. Hipermodernidade, multiletramentos
e géneros discursivos. Sao Paulo: Pardbola Editorial, p. 85-113, 2015.

CIENTIFICO - MATEMATICA EXPERIMENTAL
OBJETIVO GERAL:
Desenvolver o interesse e compreensao dos alunos em relacdo a Matematica,
proporcionando experiéncias praticas e experimentais que integram os conceitos
matematicos ao mundo real.

EMENTA
_________________________________________________________________________
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CURIOSIDADE MATEMATICA: Incentivar a curiosidade exploratdria por meio de
problemas matematicos préaticos; Desenvolver uma mentalidade de investigacgao.
APLICAR CONCEITOS MATEMATICOS EM CONTEXTO DO COTIDIANO:
Integrar a Matematica a situacbes do dia a dia; Conectar os conceitos
matematicos a problemas reais que os alunos possam compreender.
ESTIMULAR A RESOLUCAO DE PROBLEMAS: Desenvolver estratégias de
resolucao de problemas; Promover a habilidade de comunicacdo matematica ao
explicar raciocinios.

FOMENTAR A COLABORACAO E A COMUNICACAO: Criar atividades que
incentivem a colaboracao entre os alunos; Desenvolver a habilidade de explicar e
comunicar solucdes.

RESULTADOS ESPERADOS

e Maior entusiasmo e engajamento dos alunos em relacao a Matematica;

e Desenvolvimento de habilidades praticas de resolucdo de problemas;

e Compreensdo mais profunda dos conceitos matematicos por meio da

experiéncia pratica,
e Habilidades de colaboracdo e comunicacao aprimoradas.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA

CABRAL, Marcos Aurélioet al. A utilizacdo de jogos no ensino de matematica.
2006.

VAN DE WALLE, John A. Matemética no Ensino Fundamental-: Formacao de
Professores e Aplicacdo em Sala de Aula. Penso Editora, 2009.

HUMANISTICO - PROJETO DE VIDA
OBJETIVO GERAL:
Promover o desenvolvimento integral dos alunos do Ensino Fundamental I,
estimulando a reflexdo sobre suas metas pessoais, valores e habilidades, e
incentivando a construcdo de uma base sélida para o crescimento académico e
pessoal.

EMENTA
AUTOCONHECIMENTO E IDENTIDADE: Estimular a reflexdo sobre a propria
identidade; explorar e reconhecer suas proprias caracteristicas, interesses e
habilidades.
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS: Introduzir
atividades que promovam a empatia, a comunicacéo eficaz e o trabalho em
equipe; Explorar a gestdo emocional e o relacionamento interpessoal.
ETICA E VALORES: Discutir e promover valores éticos como respeito,
responsabilidade e solidariedade; Integrar histérias e exemplos que destacam a
importancia de ser uma pessoa ética.
PARTICIPACAO NA COMUNIDADE ESCOLAR: Incentivar a participacdo em
atividades escolares; Desenvolver um senso de pertencimento a comunidade
escolar.

RUa Jose Barradas, 95 - Gameleira - PE
CNPJ:11.343.902/0001-47 | Fone: (81) 3679-1295

www.gameleira.pe.gov.br




PREFEITURA DA

GAMELEIRA

CONSTRUINDO UMA NOVA HISTORIA

RESULTADOS ESPERADOS
Desenvolvimento do autoconhecimento e autoestima;
Aprimoramento das habilidades socioemocionais;
Exploragéo de interesses académicos e definicdo de metas realistas;
Fortalecimento do senso de comunidade escolar e valores éticos.
BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA
CARNEGIE, Dale. Como fazer amigos e influenciar pessoas. Leya, 2011.

COVEY, Stephen MR. O poder da confianc¢a: o elemento que faz toda a
diferenca. Elsevier Brasil, 2008.

GOLEMAN, Daniel. Trabalhando com a inteligéncia emocional. Obijetiva,
1999.

ARTISTICO

OBJETIVO GERAL:
Explorar a expressao artistica por meio das cores, incentivando a criatividade,
coordenacao motora e percepcao visual.
EMENTA

PINTURA COM AS MAOS: Despertando a criatividade - Mistura de cores
primarias para criar diferentes cores; Criacdo de arte usando apenas as maos,
explorando diferentes formas e texturas.
ARTE COM MATERIAIS RECICLAVEIS: Criacdo de esculturas ou colagens
utilizando materiais reciclaveis; Valorizagdo e importancia da reciclagem e da
preservacao do meio ambiente.
CONTACAO DE HISTORIAS ILUSTRADAS: Cada aluno escolhe uma histéria e
a ilustra de acordo com sua interpretacao, utilizando técnicas como desenho,
pintura ou colagem;
As histérias ilustradas podem ser compartilhadas em um evento especial.
EXPOSICAO DE ARTE: Exposicéo na escola para exibir as obras criadas pelos
alunos durante o projeto; Incentivo a participacdo dos pais e da comunidade.

RESULTADOS ESPERADOS
Desenvolvimento da criatividades;
Coordenagéo motora;
Aprendizado sobre as cores;
Expressao artistica e autoexpressao;
Participacéo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA
BARBOSA, Ana Mae. Inquietacfes e mudancas no ensino da arte. Cortez
Editora, 2018.

BARBOSA, Ana Mae (Ed.). Ensino da arte: memoaria e histéria. Editora
Perspectiva SA, 2020.
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ESPORTIVO

OBJETIVO GERAL:

Estimular a pratica esportiva entre os alunos do Ensino Fundamental I,
promovendo a integragéo, a cooperagao e o desenvolvimento de habilidades
motoras.

EMENTA

AULAS EXPERIMENTAIS: Aulas experimentais de diferentes modalidades
esportivas, como futebol, basquete, volei, atletismo, entre outros; Os alunos irdo
escolher qual esporte desejam praticar durante o projeto.

ORGANIZACAO DE TIMES: Divisdo dos alunos em times, garantindo uma
mistura de habilidades e promovendo a incluséo.

TREINAMENTO E JOGOS AMIGAVEIS: Promogéo de treinamentos regulares
para cada equipe, proporcionando o desenvolvimento de habilidades especificas
do esporte escolhido; Realizacdo de jogos amigaveis entre os times, enfatizando
a importancia do fair play e da cooperacao.

HISTORIA DE ATLETAS INSPIRADORES: Introduc&o de histérias de atletas que
superaram desafios e alcancaram o sucesso, destacando valores como
dedicacao e trabalho em equipe.

DIA DO ESPORTE: Organizacdo de um "Dia do Esporte" na escola, onde os
times podem competir em diferentes atividades esportivas.

RESULTADOS ESPERADOS

Desenvolvimento de habilidades motoras e cognitivas;
Promocé&o de valores como respeito, cooperacao e fair play;
Estimulo a pratica esportiva continua;

Integracao e fortalecimento do espirito de equipe.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA

KISHIMOTO, TizukoMorchida. O jogo e a educacéo infantil. Sdo Paulo:
Pioneira Thomson Learning, p. 62, 2003.

BETTI, Mauro. “Imagens em agao”: Uma pesquisa-agao sobre o uso de
materiais televisivas em programas de educacéao fisica do ensino fundamental e
médio. Movimento, v. 12, n. 2, p. 95-120, 2006.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DA GAMELEIRA
Educacdo Basica: Ensino Fundamental Anos Finais
MATRIZ CURRICULAR DE REFERENCIA PARA JORNADA ESCOLAR EM
TEMPO INTEGRAL - 45H

DIAS LETIVOS ANUAIS 200 | ANO DE IMPLANTACAO 2021
DIAS LETIVOS SEMANAIS 05 | DURAGCAO DA HORA-AULA 50 MINUTOS
SEMANAS LETIVAS 40 | TURNO INTEGRAL
CARGA HORARIA - BASE 108 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS DA 27
NACIONAL COMUM (BNC) 0| BNC

CARGA HORARIA — PARTE 720 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS PARTE 20
DIVERSIFICADA DIVERSIFICADA

CARGA HORARIA TOTAL 180 | TOTAL DE HORAS-AULA SEMANAIS 45

) L

© 1 o

S0 W

8 TS l(J)J Lingua

NI 83 Portuguesa

NoSS C/H ANUAL 240 | 240 | 240 | 240 | 960

S8o 3 LINGUAGENS Lingua Inglesa 2 YAV AN -

eS8 C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 320

% & E)J E- | Educacéo Fisica 2 2 2 2 -

Toms s BASE NACIONAL C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 320

L9z COMUM Arte 1 1 | 1| 1 -

TR0 Y

38589 C/H ANUAL 40 | 40 | 40 | 40 | 160

O 9T o Matemética 6 6 | 6 | 6 -
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S5 8 i MATEMATICA C/H ANUAL 240 | 240 | 240 | 240 | 960

§ '{')J S CIENCIAS DA Ciéncias Naturais 4 4 4 4 -

U5 NATUREZA C/H ANUAL 160 | 160 | 160 | 160 | 640

£E05 g Histéria 3 [ 3313 -

Sge S ) C/H ANUAL 120 | 120 | 120 | 120 | 480
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Ly @ HUMANAS C/H ANUAL 120 | 120 | 120 | 120 | 480
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o
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L 0@ o ¥

585z < LINGUISTICO Projetos de 4 | 4| 4| 4 -

L2 ;‘ u 2 : Multiletramentos

F5E2% ) A C/H ANUAL 160 | 160 | 160 | 160 | 640

82390 = » [ CIENTIFICO Matematica 2 | 2 | 2 | 2 -

SBS2z3 o Q9 Experimental

SO oW 4 82 C/H ANUAL 80 | 80 | 80 | 80 | 320

oWy o = & HUMANISTICO Projeto de Vida 2 2 | 2 | 2 -
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ESPORTIVO 1 1 1 1 -
C/H ANUAL | 40 40 | 40 | 40 160

ESTUDO BASICO EM LINGUA 2 2 2 2 -
INGLESA

C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 320
ESTUDO BASICO EM LINGUA 2 2 2 2 -
ESPANHOLA

C/HANUAL | 80 | 80 | 80 | 80 320
ESTUDO BASICO EM LINGUA 1 1|1 |1 -
BRASILEIRA DE SINAIS — LIBRAS

C/HANUAL | 40 | 40 | 40 | 40 160

ELETIVA 1 1 1 1 1 -
C/H ANUAL 40 40 | 40 | 40 160

ELETIVA 2 1 1 1 1 -
C/H ANUAL 40 40 | 40 | 40 160

*ELETIVA 3 1 1 1 1 -

C/H ANUAL

Total de Médulos — Aulas Semanais 45 45 45 45 7200

Total Anual de horas

1800
1800
1800
1800

Observacao:

*Ensino Religioso sera ofertado pela escola no contra turno, sendo facultativa a matricula ao estudante. (Art. 33
LDBEN/96 e Lei 9475/97).

**Q Art. 13 da Resolucdo CNE/CEB n° 4/2010 assume como referéncia os principios educacionais garantidos a
educacdo e contextualiza a inclusdo de Projeto de Vida como atividades complementares, vivenciadas por meio de
tematicas e eixos, tais como Identidade e Valores; Responsabilidade Social; Competéncias; Sonhar e Planejar o
Futuro, que poderdo ser ministrados sob orientacao de um (a) professor (a) habilitado em qualquer area e
componente curricular

**Com base no Art. 17 da Resolugdo CNE/CEB n° 4/2010 as eletivas se configuram como um espago de flexibilizagédo
curricular e pratica da interdisciplinaridade, assim deverdo ser propostas pelos docentes considerando os temas de
interesse dos estudantes.

****Esta carga horéria destina-se as Atividades Complementares Curriculares, em conformidade com as areas do conhecimento.
Nos Componentes Curriculares dos Focos Integradores Artistico e Esportivo serdo ofertadas atividades de: danca, musica, teatro,
artes plésticas, atividades esportivas entre outras afins.
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